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Tra le discipline del logos, quelle cioè che fondano la propria teoria della verità sulla costru-
zione di discorsi razionali mediante l’uso di argomentazioni credibili, non tutte portano iscritte 
nel proprio mandato pubblico lo stesso livello di impatto e responsabilità sociale di cui si fa 
carico l’archeologia. L’archeologia ha un’influenza profonda sui processi di coesione sociale, 
perché interviene direttamente sui meccanismi che formano la base della costruzione di ogni 
narrazione identitaria.  
Concetti come questo, che oggi possono apparire naturali, e forse persino banali, non lo sono 
sempre stati in Italia, ma hanno cominciato ad esserlo da quando anche nel nostro Paese 
hanno iniziato a circolare ed essere di dominio comune (tra specialisti e non) teorie e stru-
menti di quella branca metodologica che studia l’interazione tra archeologia e i suoi diversi 
pubblici, che gli anglosassoni chiamano public archaeology.  
Sono passati oltre dieci anni dal I convegno nazionale di Archeologia Pubblica di Firenze1 
(2012) che, nonostante nella prassi esistessero già tradizioni di archeologia militante che 
contenevano precisi obiettivi di impatto sociale, possiamo considerare uno dei momenti fon-
dativi nei quali cominciò a prender forma collettivamente quella particolare ‘via italiana’ alla 
public archaeology. Il convegno nacque dalla necessità di “verificare e certificare il contributo 
che l’archeologia può fornire al miglioramento delle condizioni di vita in campo sociale, eco-
nomico e culturale” e seppe realizzare un’importante occasione di confronto tra archeologi, 
amministratori, giornalisti e professionisti sui temi del rapporto tra l’archeologia e i suoi pub-
blici. Le scelte emerse da quell’incontro – ad oggi l’unico con questo taglio e respiro – hanno 
segnato l’affermazione di ‘Archeologia Pubblica’ (in italiano) come nome collettivo con cui 
indicare le varie declinazioni di questo dinamico settore della ricerca umanistica e sociale 
nel Paese e hanno contribuito a definire le priorità e le metodologie di un ambito che, negli 
anni successivi, si è guadagnato uno spazio crescente nei corsi universitari, nelle riviste 
scientifiche e nelle sperimentazioni progettuali avanzate. 
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Da allora, le iniziative di archeologia pubblica si sono moltiplicate nel numero, in ogni angolo 
del Paese, dando vita ad un colorato mosaico di esperienze eterogenee. Ai caratteri episodici 
delle prime pionieristiche esperienze, in alcuni casi inquadrabili più come risultato collaterale 
di iniziative estemporanee o di breve durata, si sono via via sostituite visioni più strutturate col-
legate ad un numero crescente di ricerche sul campo, in più occasioni miranti a divenire parte 
integrante di un orizzonte progettuale, che hanno contribuito a dar vita ad ampio ventaglio di 
format, cui ancora oggi ci si può ispirare per attivare percorsi condivisi con le comunità locali.  
A circa tre lustri di distanza dalle prime riflessioni sulle possibilità di sviluppo di questa disci-
plina in Italia, segnati anche da importanti cambiamenti legislativi, come l’entrata in vigore 
nell’ordinamento italiano della Convenzione di Faro (Legge 1 ottobre 2020, n. 133) che aveva 
mobilitato vasti settori dell’archeologia nazionale, nella comunità scientifica osserviamo 
come gli approcci dell’archeologia pubblica continuino ad essere recepiti in modo diverso, a 
seconda dei casi. Perlopiù accolti con entusiasmo, specie da chi ne riconosce il potenziale 
nel democratizzare la conoscenza archeologica e nel coinvolgere un pubblico più ampio nella 
cura del patrimonio culturale, in altri casi, invece, sono ancora accompagnati da riserve e 
dubbi, associati ad una moda passeggera, piuttosto che a un cambiamento duraturo della 
disciplina. Non tutte le critiche sono informate da pregiudizio o scarsa informazione.   
Con uno sforzo di equilibrio, oggi si può forse riconoscere che, a fronte di un uso tanto diffuso 
quanto indistinto di locuzioni come ‘archeologia pubblica’, ‘archeologia partecipata’ e ‘ar-
cheologia di comunità’, sono comunque poche le esperienze che, sperimentate in modo con-
tinuativo e analizzate con cura nel metodo e negli esiti, siano riuscite a tradurre l’azione 
sperimentata in un contesto locale, in veri e propri modelli di intervento, in protocolli, in linee 
guida, capaci, con gli opportuni adattamenti, di nuove applicazioni in situazioni diverse. Non 
si è ancora arrivati a un’interazione palese e matura capace di attivare discussioni che indi-
rizzino, pur nella pluralità degli approcci, verso uno sviluppo condiviso di alcuni principi car-
dine che possano diventare patrimonio comune di un’archeologia realmente partecipata. 
Persino nell’ambito di uno stesso ateneo, le prassi rivelano come la strategia di intervento 
proceda quasi sempre solo in relazione ai singoli interventi, alle specifiche concessioni di 
scavo, affidandosi alla sensibilità, o all’estro, dei singoli ricercatori. 
Anche alla luce della recente entrata in vigore del DM n. 639 del 2/05/2024 sulla riorganiz-
zazione dei saperi scientifici in Italia, l’ampliamento degli ambiti di intervento dell’archeologia 
oltre l’antichistica e l’esplicito richiamo “ai principi e le pratiche dell’archeologia pubblica”, 
ci invita ad agire con urgenza su queste questioni irrisolte che, se non affrontate, rischiano 
di disperdere la spinta propulsiva iniziale e portare l’archeologia pubblica italiana in una fase 
di stanchezza. La necessità di confronto metodologico e riflessioni strutturate, non più rin-
viabile, mette tutta la comunità scientifica davanti alla responsabilità di accompagnare l’ar-
cheologia pubblica fuori da una certa condizione di straordinarietà, conferendole uno statuto 
di ‘scienza normale’, dotata di paradigmi, linee di intervento e criteri di valutazione della qua-
lità della ricerca innovativi, e sostenuta da offerte formative adeguate alle nuove sfide. 
La dimensione di questi bisogni, peraltro, negli ultimi anni sembra interessare, con caratte-
ristiche simili, uno spazio geografico più ampio di quello nazionale, esteso ad altre regioni 
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del Mediterraneo che, come l’Italia, appaiono ai margini del dibattito internazionale sull’ar-
cheologia pubblica, condividendo la difficoltà di conciliare importanti tradizioni di studi ar-
cheologici con un contesto di sostanziale ritardo nelle riflessioni teoriche e di metodo. Lo 
dimostrano i temi promossi in alcune ricerche di ampio respiro (cfr. PubArchMED, Public Ar-
chaeology in the Mediterranean Context, coordinato da Jaime Almansa-Sánchez 2017- 
2021), oppure ospitati entro riviste scientifiche di settore (come l’italiana Ex Novo: Journal 
of Archaeology che intitola il numero VI-2022 “Making Archaeology Public. A View from the 
Mediterranean, Eastern Europe and Beyond”, a cura di Maja Gori, Alessandro Pintucci, Mar-
tina Revello Lami), o, ancora, discussi nel corso di alcuni specifici incontri, come nel workshop 
internazionale Citizen Science in South-European Archaeology. Current trends, tenutosi 
presso l’Università Carlos III di Madrid il 24 giugno 2022, oppure il più recente Convegno In-
ternazionale di studi Cittadini dell’archeologia/Archeologia dei cittadini. Patrimonio sosteni-
bile per paesi vivi, tra teorie ed esperienze, tenutosi a Soriano nel Cimino (VT) il 13 e 14 
ottobre 2023.  
Il volume di Mattia Sanna Montanelli, inserendosi coerentemente in questo stesso solco di 
riflessioni, non punta ad offrire soluzioni definitive ai problemi menzionati, ma crea comun-
que una generosa occasione di confronto critico sui temi della costruzione partecipata delle 
conoscenze in archeologia. Il focus sull’heritage crowdsourcing, come peculiare approccio 
(in senso tematico, ma anche processuale) alla citizen science, è l’occasione per testare 
l’applicazione nel campo del patrimonio culturale di quadri logici, procedure e valutazioni 
desunte dall’ambito del quality management, opportunamente adattati al peculiare contesto.  
Il lavoro, dal quale emergono diversi spunti di riflessione in chiave sistemica (che gli aspetti 
processuali del crowdsourcing consentono di osservare su scala controllabile), è frutto di 
uno dei percorsi di ricerca dottorale innovativi ‘a caratterizzazione industriale’, finanziati con 
fondi del Programma Operativo Nazionale Ricerca e innovazione 2014-2020 e dal Fondo So-
ciale Europeo. 
La ricerca, finalizzata ad indagare i “Processi di qualità e misurazione delle performance 
nelle pratiche di crowdsourcing applicate ai beni culturali” è stata sviluppata nell’ambito del 
Dottorato internazionale in Storia, Beni Culturali e Studi Internazionali dell’Università di Ca-
gliari, in sinergia con l’Instituto de Cultura y Tecnología dell’Università Carlos III di Madrid (in 
qualità di soggetto ospitante estero) e il Consorzio Camù di Cagliari (come partner ‘industriale’ 
italiano), punto di partenza di una fruttuosa collaborazione che è anche un piccolo segno 
nella costruzione di una ‘via mediterranea’ all’archeologia pubblica.  
Data la natura collaborativa e interdisciplinare dell’heritage crowdsourcing, una tra le più 
promettenti traiettorie di sviluppo dell’archeologia pubblica anche in Italia, questo volume 
sarà certamente utile a tutti gli archeologi, dentro le università, gli istituti di tutela, ma anche 
liberi professionisti interessati a rafforzare il mandato sociale delle loro attività di ricerca, di 
tutela, di valorizzazione, di gestione del bene archeologico, incontrando le legittime istanze 
di partecipazione alla conoscenza del pubblico. Ma, in realtà, per tutti gli specialisti del set-
tore culturale un libro del genere può offrire nuove metodologie di ricerca e strategie per 
coinvolgere il pubblico nelle attività.  
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Prendendo in esame le opportunità e i vincoli entro cui si muove il settore archeologico nello 
specifico contesto normativo europeo ed italiano, questo volume affronta il tema dell’utilizzo di 
strategie e metodi della scienza partecipata (citizen science) per favorire il coinvolgimento dei 
cittadini nella costruzione delle conoscenze scientifiche in archeologia.  
Il volume, in particolare, prende in esame il metodo del crowdsourcing (dall’inglese crowd, folla, e 
outsourcing, approvvigionamento esterno) che, se inteso come pratica cooperativa di costruzione 
delle conoscenze, si rivela un efficace strumento non solo in termini di supporto alla ricerca 
professionale, ma, in un momento in cui l’informazione è sotto attacco in ogni angolo nel dibattito 
pubblico, consente anche la disseminazione delle componenti cognitive proprie del metodo 
scientifiche, favorendo un più facile e protetto accesso democratico al discorso storico-archeologico. 
Il successo della sua applicazione, certificato su scala globale da piattaforme digitali generaliste 
come Wikipedia, è noto da diversi anni anche nel campo archeologico, a partire dal progetto 
MicroPasts. 
Rispetto ad altre pubblicazioni sul tema, l’approccio seguito in questo lavoro è ispirato alle teorie 
sviluppate nell’ambito dei sistemi di quality management in uso in tutte le organizzazioni complesse 
che, opportunamente adattate a obiettivi di ricerca, educazione e tutela del patrimonio, consentono 
la definizione di un metodo utile anche nel campo dell’archeologia pubblica, estendendo principi 
di gestione della qualità già in uso in ambito professionale (come quelli legati a risk management, 
alla quality assessment e alla quality assurance) anche a organizzazioni e cittadini che direttamente 
o indirettamente esercitano una influenza nella produzione di conoscenza in questo settore. 
Per arrivare a questo, la metodologia seguita nello studio integra l’analisi dei principali modelli di 
gestione della partecipazione in uso in archeologia, con una corposa studies review 
multidisciplinare, che include ricerche sulla citizen science, knowledge management e teoria del 
diritto, oltre un qualificato corpus di normative, policy e standard.  
Il risultato è una sorta di vademecum, utile non solo ad archeologi impegnati nella ricerca, nella 
tutela e nella libera professione, ma anche a decisori politici, educatori, operatori culturali che 
desiderino esplorare le differenti dimensioni attraverso cui si articola la costruzione partecipata 
della conoscenza in archeologia. Senza alcuna pretesa di esaustività, il volume offre un piccolo 
contributo al dibattito in corso in Italia sulla rilevanza che l’archeologia pubblica può avere nelle 
società contemporanee, in relazione alla costruzione, attraverso il patrimonio, di una coesione 
sociale più matura e responsabile.


